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При построении множеств уровня функции цены (максимальных стабильных мостов)
в дифференциальных играх [1, 2] приходится работать с попятными процедурами, требу-
ющими весьма мелкий шаг по времени при попятных построениях. Программные опера-
торы, сопоставляющие заданному множеству и некоторому промежутку времени другое
множество, используются при этом на каждом элементарном шаге попятного построения.

Программный оператор желательно выбрать так, чтобы его действие совпадало с дей-
ствием позиционного оператора, предполагающего наличие промежуточных моментов раз-
биения и соответствующего предельного перехода. В вычислительном плане это позволя-
ет более экономно конструировать процедуры попятных построений. В случае выпуклой
функции платы таким программным оператором может быть выбран оператор программ-
ного поглощения [2, 3, 4].

Работа посвящена исследованиям, связанным с отказом от свойства выпуклости для
задач на плоскости. Мы рассматриваем только системы с простыми движениями [1], по-
скольку именно они очень часто используются при локальной аппроксимации.

Представляемый в данной работе результат может быть использован для уточнения
промежутков времени, на которых без пересчета при “замороженной” динамике ведутся
построения сечений максимального стабильного моста.
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